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Innehåll  
Kursen ger de studerande kunskaper om och praktisk erfarenhet av att manuellt och med hjälp av 
AI skapa webbplatser med moderna verktyg. I kursen ingår också moment för att tillvarata 
möjligheter med nya tekniska lösningar såsom att skapa chat-botar med AI- stöd. 

 

Utbildningsmoment 
● Översikt över arbete med webbproduktion, tekniker, metoder och nuläge. 
● Praktiska övningar med grundläggande webbteknik och publicering 
● Översikt över och praktiska övningar med medietyper, format och förhållningssätt med och utan 
hjälp av AI 
● Översikt över och praktisk tillämpning av processen inom webbproduktion. 
● Typografi, färghantering och medieanpassning för användbarhet. 
● Översikt över gränssnittsdesign och olika uttryck 
● Att installera och anpassa en webbplats 
● Genomföra ett projekt baserat på en kravställning 
● Att presentera sin lösning för kund 

  



 
Mål 
Efter genomförd kurs med godkänt resultat ska den studerande ha: 

Kunskaper 
● att förklara principerna för god interaktionsdesign i såväl traditionella 'platta' medier som i 
nya medier baserade på tre dimensioner 
● att redogöra för tillgänglighetskrav för mobila enheter 

Färdigheter 
● skapa interaktiva medieprodukter som kan användas både offline och online 

 

Mer konkret mäter vi detta via dessa delmål: 
Kunskaper: 

● HTML, CSS, JS (vad används det till, hur ser det ut osv.) 
● CMS-system, no coding-lösningar 
● Medietyper (text, bild, ljud, video) 
● Integration av externa tjänster 
● Förstå produktionsprocessen 
● Förstå krav kring användbarhet 

 

Färdigheter: 

● kunna koda en enkel html-sida och publicera den 
● kunna sätta upp en one-click-install-sajt och anpassa den 
● kunna anpassa media för webbpublicering med flera olika skärmstorlekar 
● kunna färgsätta, typografera och på andra sätt anpassa för användbarhet 
● kunna integrera en extern tjänst, t ex ai-chatt. 
● kunna genomföra en produktion enligt en strukturerad plan, enskilt och i samarbete med andra. 
● kunna använda AI för att lösa problem, göra research och skapa innehåll. 
 

Kompetenser 

Att självständigt och i samarbete med andra driftsätta och/eller underhålla webbplatser med hjälp 
av cms-system. Att producera utifrån en kravspecifikation. 

  



 
Former för kunskapskontroll 
Den studerandes kunskaper, färdigheter och kompetenser bedöms utifrån resultatet av följande 
kunskapskontroller: 

● Prov i form av ett antal flervalsfrågor. Varje prov kräver 60% korrekta svar för betyget Godkänt, 
80% korrekta svar för betyget Väl Godkänt. 
● Inlämningsuppgifter: 
○ En publicerad webbsida som visar grundläggande förståelse för HTML och CSS 
○ En publicerad och efter behovet anpassad cms-sajt 
○ En publicerad projektsajt, anpassad efter kravspec 
 

Vid särskilda behov kan anpassning av kunskapskontrollerna göras. 

Efter ordinarie tillfälle har den studerande rätt till ytterligare kompletteringar inom två månader. Om 
den studerande kan styrka giltig frånvaro från kunskapskontroll enligt anordnarens anvisningar (t ex 
med sjukintyg) ersätts tillfället. 

Kursbetyget baseras på en sammanvägning av samtliga bedömningsunderlag. 

Principer för betygssättning 
Icke Godkänt (IG) 
För att få betyget ska den studerande ha genomfört kursen utan att nå alla kursens läranderesultat. 
 

Godkänt (G) 
För att få betyget Godkänt (G) ska den studerande ha genomfört kursen och nått alla kursens 
läranderesultat. 
 

Väl Godkänt (VG) 
För att få betyget Väl Godkänt (VG) ska den studerande dels ha genomfört kursen och nått alla 
kursens läranderesultat, samt uppfylla kravet att kunna ta ansvar för och självständigt och eller i 
samarbete med andra driva mindre projekt mot uppsatta mål och tidsramar med högre kvalitet än 
för betyget G. Den studerande ska på ett reflekterande sätt kunna ta ett fullständigt och 
självständigt ansvar för projektens genomförande, dess förutsättningar, risker, begränsningar, 
effekter, resultat och förbättringsmöjligheter. 


